Pribehovo - pamdtiova hra

pre 2 az 5 hrd¢ov od 4 rokov

OBSAH

5 pribehovych dosiek (2
obrazky na kazdej doske)
40 dielikov s obrazkami
1 ,rozpréavajuci jazvec"

1 kocka
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Maly rozpravajuci jazvec cestuje kade-tade a zbiera rozne pribehy.
Kto si zapamatd kde sa skryvaju jeho priatelia a kto si pamita ich
vzrusujuce dobrodruzstva?

CIEL HRY

Hru vyhra hra¢, ktory nazbiera najviac dielikov s obrazkami,
pretoze si najlep$ie zapamatal, kto sa skryva vedla pribehovych
dosiek.

PRIPRAVA

Polozte na stol pribehové dosky jednu vedla druhej. Dohodnite sa
na pocte dielikov s obrazkami, ktoré pouzijete na hru (napriklad
20 dielikov na kratsiu hru). Zamiesajte ich, vytvorte z nich




AKO HRAT

Zacdina najmladsi hra¢. Hra pokracuje v smere hodinovych
ruciciek.

Hrag, ktory je na tahu si potiahne jeden dielik s obrazkom,
ukdze ho ostatnym hra¢om a umiestni ho k niektorému
obrazku na pribehovych doskach. Nahlas povie ¢o je na
obrazku a rozpovie kratky pribeh, ktory bude zahfnat

obrazok na dieliku a taktieZ aj obrazok na
pribehovej doske.

Priklad: ,,Je horuci den. Dlhé pruhované zviera s
okuliarmi ide do bazénu. Nanestastie si zabudlo
plavky.“

Potom hra¢ oto¢i dielik licom nadol a necha ho
lezat na rovnakom mieste vedla pribehovej
dosky. Nezabudnite na pribeh a na hlavnych

hrdinov. Teraz je na tahu dalsi hrac.

Ten oto¢i dalsi dielik s obrazkom, polozi ho k neobsadenému
obrazku na pribehovej doske, povie ¢o vidi na obrazku,
porozprava kratky pribeh a oto¢i dielik licom nadol. Hra
pokracuje tymto spésobom az do momentu, kym pred
kazdym obrazkom na vetkych 5 pribehovych doskéach nie je
jeden dielik s obrazkom.




Pribehova doska

Dielik s obrazkom s dvomi obrazkami

Na kazdej pribehovej doske su dva obrézky a momentdlne je pred kazdym obrazkom jeden dielik
s obrazkom. Rozpravajuci jazvec sa hybe po pribehovych doskach dookola (vid nizsie).

ROZPRAVAJUCI JAZVEC PRICHADZA

Polozte jazveca na ktorykolvek obrazok na pribehovych doskach.
Najmladsi hra¢ za¢ne. Hodi kockou a pohne jazveca v smere
hodinovych ruciciek o dany pocet obrazkov. Pamitate si kto sa
skryva na dieliku vedla obrdzku na pribehovej doske, na ktorej
teraz stoji jazvec? Pamitate si ten pribeh? MozZete ho porozpravat
ostatnym a potom dielik otocte.

Pamiitate si kto/¢o sa skryva na dieliku vedla obrazku na
pribehovej doske.

Ak si pamétate spravne kto alebo ¢o je na dieliku s obrazkom,
zoberte si dielik. Potom potiahnite novy dielik s obrazkom, ukazte
ho ostatnym a poloZte ho na prazdne miesto licom nahor. Opat
povedzte nahlas ¢o vidite, porozpravajte kratky pribeh a dielik
otocte. Potom je na tahu dalsi hra¢. Hodi kockou, posunie jazveca,
a tak dalej.

Pribeh by vam mal pomdct zapamatat si kto alebo ¢o je na dieliku
s obrazkom. Ak si pribeh nepamatate, nevadi, staci, ak si pamatate
len kto/¢o sa skryva na dieliku.




Nepamiitate si kto/¢o sa skryva na dieliku vedla obrazku na
pribehovej doske.

Ak ste si nezapamatali kto/co sa skryva na dieliku s obrazkom,
otocte opit dielik licom nadol a na tahu bude dalsi hrac.

KONIEC HRY

Ked je doberaci bali¢ek prazdny, pokracujte v hre az kym jazvec
nepride na miesto, kde sa nenachadza ziaden dielik s obrazkom.
Teraz hra kon¢i. Hra¢, ktory nazbieral najviac dielikov

s obrazkom, vyhrava hru.

Variant pre mladsich hracov

Pre mensie deti je niekedy tazké vymysliet pribeh. Namiesto
pribehu mozu len opisat ¢o vidia na obrazku na pribehovej doske.
Alebo im mézu pomoct pri vymyslani kratkeho pribehu starsi

hraci.
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